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Som framgar av DigComp-ramverket 2.1 nar nastan halften (46 %) av den europeiska befolkningen har
inte tillfredsstallande nivaer av digital kompetens. Malet med DISK — Digital Immigrants Survival Kit Project
(2019-1-PT01-KA204-060898) ar att utveckla saknade digitala kompetenser hos vuxna och dldre elever for
att gora det mojligt for dem att ta en aktiv roll i den moderna, standigt féranderliga digitaliserade varlden.
Vuxna elevers kunskaper och fardigheter maste formas pa teknikbaserade resurser for att kunna utfora

vardagliga uppgifter och trivas i olika aspekter av livet. Detta innebar att starka eleverna och fa dem att
kdnna sig kapabla att anvdnda de digitala verktygen for sina syften, pa ett anvandbart och sdkert satt. |
denna mening syftar de 15 inldarningsmodulerna som utformats av DISK-partnerna till att fraimja social
integration och deltagande av ovannamnda malgrupper genom att tillhandahalla en utbildningsvag som
kan konsolidera deras digitala tankesatt och ta itu med klyftan mellan infédda och invandrare i
informationsaldern.

Specifikt behandlar utbildningsmodulerna som finns tillgdngliga pa den dedikerade MOODLE-plattformen
viktiga makroteman kopplade till de fem DigComp2.1-omradena, namligen:

1. Informations- och datakompetens.

2. kommunikation och samarbete;

3. skapande av innehall;

4, sakerhet; och

5. probleml&sning

De 15 utbildningsmodulerna kommer att stédja vuxna elever i att uppna olika digitala kompetenser nar
det géller att skapa, lagra och dela data/innehall online och relaterade upphovsrattsfragor, e-férvaltning
och andra onlinetjanster, digital kommunikation, sociala medier och cybersikerhet.

Efter UNESCO:s OER-rekommendation och inriktad pa utbildningen for hallbarhetsmalen (SDG) ar
projektutbildningsmodulerna 6ppna, gratis och under CC BY SA-licensen.

Den nuvarande guiden som utvecklats av partnerna i ERASMUS+ DISK-projektet kommer att stédja
vuxna och seniora studerande (50+) men aven leverantorer av yrkesutbildning (VET), intressenter och
organisationer i att implementera projektresultat och resultat pa ett flexibelt satt. Det kommer att vara
anvandbart att anpassa de olika delarna av projektet under projektets livslangd och efterat
(kompetenser som ska uppnas, ny teknik for utbildning, utbildningsinnehall, etc.). Det representerar
ocksa ett nyckeldokument for projektets hallbarhet, inte bara i partnerlandet utan dven i andra
europeiska lander.
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Introduktion

| en teknisk och digitalt dominerad miljo kraver inkludering att manniskor kanner sig kapabla att anvanda
de digitala verktygen och medlen for sina syften, pa ett anvandbart och sidkert satt. Projektet DISK —
Immigrants Survival Kit samlar 5 partners med kompletterande fardigheter och erfarenheter inom
omradet vuxenutbildning och innovation. Konsortiet bestar av University of Porto (Portugal), EFQBL
(Osterrike), EDRASE (Grekland), Training 2000 (ltalien) och QOOL (Ossiannilsson Quality in Open Online
Learning (QOOL) Consultancy, en specialist pa kurskvalitet i 6ppet onlineldrande & Open Educational
Resources OER (Sverige).

Beskrivning av malgrupperna

Digitala invandrare ar ett paraplybegrepp som omfattar individer som ar missgynnade i samhallet pa
grund av sin bristande digitala kompetens. Detta innebar att de utvecklade kurserna ar skraddarsydda
efter behoven hos lagutbildade och/eller lagkvalificerade vuxna europeiska medborgare.

Detta ERASMUS+-projekt viander sig framst till 50+ generationer, namligen vuxna och seniora elever som
ar intresserade av att utveckla digital kompetens for att bli aktiva medlemmar i samhallet och ta ut det
mesta av teknikbaserade |6sningar i sina rutiner. Trots att de &r integrerade i andra socioekonomiska
sfarer behdver manga vuxna och seniorer stéd for att bli kompetenta och trygga med IKT och internet.

Mal

DISK-projektet syftar till att utveckla saknade digitala kompetenser hos vuxna genom att anvanda 15
fristaende inlarningsmoduler som utforskar anvandningen av IKT, digitala verktyg och internet i vardagen.
Med DigComp 2.1 (under projektets livslangd lanserades DigComp 2.2, sa senare anpassad till den har
versionen) som huvudreferens, stéds vuxna och seniora elever i uppfostran av sina digitala kompetenser
genom en utbildningsvdg som kan vara fritt tillganglig och anpassas till olika behov. Vuxenpedagoger
uppmuntras ocksa att utnyttja DISK-utbildningsmaterialet och den dedikerade plattformen for att
ateranvanda och ateranvanda modulens innehall, som skapats under Creative Commons-licensen (CC BY-
SA 4.0).

Resultat

Dar ar fem resultat (https://www.disk-project.eu/web/project-results-2/) inom projektets ram och de kan
betraktas som delarna av det sa kallade "survival kit", namligen:
1. Kompetenskarta (101), en jamférande analys av den digitala kompetensen hos typiska vuxna (ca
20 personer) i varje partnerland insamlad genom ett sjalvutvarderingsformular;
2. Utvecklat utbildningsinnehall (102), en uppséattning av 15 utbildningsmoduler utvecklade enligt
olika utbildningsprinciper, vuxenundervisningsmetoder och ramverk (e-Xcellence-ramverket,
European Association of Distance Teaching Universities, Flipped Adult Education-handboken);
3. Utbildningsvag och pilottestning (103), varje modul sammanfaller med en utbildningsvag som tar
hansyn till grundldggande element som ldranderesultat, mojlig personalisering/personligt
forhallningssatt, arbetssatt, traningsupplagg (gruppbaserad utbildning, aktiv traning, projektbaserad
Traning);
4. Oppna utbildningsresurser (OER)(104), utvecklad utifrdn de implementerade och utvirderade
utbildningsmodulerna i linje med de 5 R:erna (Ateranvéndning, Behall, Revidera, Remix och
Omférdela)
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5. Overférbarhet och implementeringsguide (105), ett dokument som sammanfattar DISK survival kit
och dess implementeringar.

Moduldvdersikt— innehall och struktur

Foljande tabell sammanfattar d@mnena i kdrnan i varje DISK-utbildningsmodul (https://www.disk-
project.eu/web/project-results-2/development-of-training-path-pilot-testing/)

MODULER BESKRIVNING |

1 - Video produktion Denna modul syftar till att fa kunskap om kallor, skapande, adoption och
och anvandning av anvandning av videor inklusive den grundldggande tekniska bakgrunden fér
video videor, videoformat och filer.

2 - Bilder Denna modul tacker de vanligaste bildformaten, bildkomprimering,

anvandning av bilder och effektiva metoder for att lagra dem.

3 - Tekniker fér Den tacker teknikerna for att skapa bilder med hjalp av enheter som kameror
bildskapande eller smartphones, men ocksa att skapa bilder pa datorn med lamplig
programvara.

4 - Bilder for Denna modul tar upp skapandet av innehall med hjélp av bilder, hur man
dokumentation av utfér en bildspecifik Google-sokning gratis och hur man infogar bilder i en
specifik situation text; dela data i form av en bild pa en blogg/webbsida.

5 - Samarbete med Denna modul presenterar befintliga tjanster som erbjuds digitalt av
myndigheter och regeringen. Dessa tjanster ar grunderna for den forvantade utvidgningen av
regering e-forvaltningslosningar som foreslas av Europeiska kommissionen.

6 — Sociala kontakter Denna modul presenterar skapandet och publiceringen av digitalt innehall pa

Internet, med hansyn till upphovsratten.

7 - Digital Denna modul stodjer elever i att anvanda digitala kommunikationsverktyg,
Kommunikation tillsammans med nagra kommunikationsregler som galler for digitala verktyg.
8 - Anvand bokning, Denna modul ger eleven den huvudsakliga vanliga informationen och
forsaljning och annan datakompetensen pa digitala plattformar som &r anvdndbara i vardagliga
plattform situationer som att boka och kopa tjanster eller produkter.

9 - Informationssékning | Den har modulen visar hur man bladdrar och identifierar en specifik
information som behdvs, med hjalp av filter och forfinar egna sokkriterier for
att gora processen smidigare.

10 - Digital hjalp for Denna modul presenterar typiska digitala problem (t.ex. trasig skarm,

dagliga problem kryptovaluta, bildsdkning, videokallor) som kan identifieras av eleverna och
som ocksa kan I6sas av dem.

11 - Sekretess och Den har modulen visar hur man skyddar elevernas digitala identitet genom

enhetssakerhet korrekta strategier och modaliteter (ansiktsigenkanning, PIN-kod skdrmlas,
fingeravtrycksskarmlas, etc.)

12 - Anvandning av Denna modul ger O6va pa webbverktyg for allmanna uppgifter, for att

webbverktyg underlatta en sjalvdiagnos av personliga digitala kompetenser, for att
bekanta elever med innovation.

13 - Betalning via Denna modul presenterar digitala betalningsmetoder som for narvarande

internet anvands av alla (kreditkort, PayPal) och bankkontohantering.
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14 - - Google s6kteknik | Denna modul ger kunskap om kéllornas atkomst, skapande, adoption och
anvandning av videor inklusive den grundlaggande tekniska bakgrunden for
videor, videoformat och filer.

15 - Laraktiviteter och Den har modulen visar hur man valjer och hanterar olika larandeaktiviteter

alternativsom OER och | online, hur dessa plattformar fungerar, olika anvandbarhet och nagra

MOOC exempel pa framgang for larande och engagerande aktiviteter.

Tabell 1: Moduler och innehallsbeskrivning

Ramarna fér DISK-utbildningens innehall

DISK-partnerna har skapat ett ramverk for varje modul for att vagleda skapandet av utbildningsmaterialet
som OER, tillgéngligt pa den dedikerade Moodle-plattformen. Ramverket beskriver strukturen for varje
modul i termer av:

e Innehallsoversikt

e Lirandemal (LO) i relation till Kompetenskartan

e Notional inlarningstid, mellan 4 och 6 timmar per modul

e Steg for att uppna larandemalen

e Inlarningsinnehallstyp pa Moodle (H5P interaktiva presentationer, videor, forum, ordlista,
sjalvbedémningar, etc.)

e Aktivitet/uppgifter som eleverna ska slutfora

e Externa resurser (lankar, videor, bilder, etc.)

e Utvardering, narmare bestamt sjalvutvarderingsmandala (se avsnitt 3) i borjan och slutet av varje
modul, som fungerar som en kompass for inlarningsprocessen for digitala invandrare; och de
mellanliggande interaktiva aktiviteterna/fragesporterna. Detta avsnitt innehaller ocksa
larandemalen (kunskaper, fardigheter, attityder) med hanvisning till DISK-kompetenskartan (101).

Generellt erbjuder ramverket en modell som kan anvandas av utbildare, utbildare och larare nar de star
infor DISK-kurserna for forsta gangen samtidigt som det ger tips om ursprungliga utbildningsvagar som
kan skapas och anpassas i olika larmiljoer.

Modularitet av DISK-utbildningen

Att bli "digitalt flytande" hjadlper ocksa missgynnade och marginaliserade vuxna elever att 6vervinna olika
hinder som kan uppsta i det dagliga livet i ett digitaliserat samhalle. Fran grundldggande digitala uppgifter
till att folja e-férvaltningsrutiner, modulerna ger ett giltigt och valstrukturerat verktyg for personlig
forbattring och socialt deltagande. Vidare intensifierade pandemikrisen vart forhallande till teknik, och
avslojade inte bara en generationsklyfta, utan ocksa en social, demografisk och ekonomisk skillnad mellan
vuxna och seniorer nér det géller att bli aktiva och deltagande aktérer i vart samhélle. | denna mening ar
kursen gratis och fullt tillganglig for alla ndr som helst; eleverna kan félja utbildningsvagen fran modul 1
till 15 i tur och ordning eller borja fran vilket &mne som helst enligt deras intressen eller behov. Faktum ar
att sjalvutvarderingsmandalorna som placeras i borjan och i slutet av varje modul verkligen kan stodja
sjdlvstudien och 6ka elevens medvetenhet om hans/hennes inldrningsférbattringar eller svagheter.
Dessutom kan chattgrupper for textbaserade, synkrona diskussioner i realtid och forum tillgédngliga pa
Moodle-plattformen framja en mer personlig traningsupplevelse och engagera elever genom kooperativt
larande.
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Aven om kursen ar utformad for att ge eleverna full autonomi och ansvar i deras inldrningsprocess, kan
kursen aven anpassas i andra traningsmiljéer dar en tranare ar narvarande. Utbildningsmaterialet som
skapats enligt OER-principerna sakerstaller formbarheten hos utbildningsmodulerna och gér innehallet
och multimediaresurserna latta att dela och ateranvanda, dven fér vuxenutbildare och utbildare. Varje
interaktiv presentation, video, bild och extern lank kan utformas for olika grupper av vuxna, baserat pa
utbildningsmaterialet pa utbildningsnivd, alder och miljoférhdllanden. Sammanfattningarna av
lektionssessionerna ar tips for tranare for att utveckla olika traningsvagar. Interaktionen mellan larare och
elevi kdrnan av vuxenutbildning sdkerstalls av forum dar utbildaren kan ge extra information eller skingra
sina tvivel om dmnena.

Tillganglighetsproblem (e-postadress och IT-verktyg)

Eftersom de ar vuxna med lag digital kompetens ar det nodvandigt att se till att varje deltagare som ar
villig att anmala sig till DISK-utbildningen har ett e-postkonto. | denna mening boér vuxenutbildare
inkludera denna punkt som ett krav innan de borjar DISK-utbildningen eller stodja intresserade studenter
att skapa en. Detta ska inte vara ett hinder, utan snarare vara den forsta praktiska aktiviteten for deltagare
som tar sina forsta steg in i den digitala varlden. Vuxenpedagogerna boér darfor stodja de framtida
deltagarna i att skapa de meriter de kommer att anvanda for kursen.

Det &r ocksa nodvandigt att se till att varje deltagare har ratt hardvara och mjukvara for att delta i
kurserna. Detta kan sakerstallas genom att lista de olika moment som behdvs innan du startar en DISK-
utbildningsmodul och ga igenom dem i ett férberedande 6gonblick med kursdeltagarna.
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1. Media och interaktivt innehall (LMS)

Som ett larandehanteringssystem (LMS) dr Moodle en molnbaserad plattform som gor det mojligt for
praktikanter att genomfora utbildningar eller e-larande kurser och haller koll pa var de befinner sig i
utbildningsprocessen. A andra sidan kan vuxenpedagoger komma &t denna plattform fran sin dator och
ateranvanda, ateranvanda och/eller skapa nytt utbildningsmaterial inspirerat av DISK-projektet.

Moodle LMS valdes av DISK-konsortiet baserat pa dess tillganglighet (det &r gratis), enkel installation och
administration - bade fran lararens och elevens perspektiv, och mdjligheten att vara vard for bade
utbildarledd och e-larande i egen takt. kurser.

For DISK-utbildningen fokuserar vi pa att bygga en kurs som skulle kunna administreras utan en
heltidsanstalld tranare. Andra vardefulla funktioner inkluderar:

e Massdatauppladdning och bekvam filhantering (inkluderar molnlagringstjanster som Google Drive
och Dropbox)

® Enkel sdkerhetskopiering

e Enkel och intuitiv textredigerare for alla webbldsare och enheter

® Flersprakig formaga (6ver 100 sprakpaket)

® Robust anvandargemenskap och resurscenter

Moodle stéder ocksa 6ppna standarder som SCORM, vilket innebér att det kan vara vard for det mesta
standardinnehallet fér e-larande som inkluderar text, video, tester, fragesporter och undersokningar.

1.1. Specifika installningar pa Moodle

Hur man skapar kopior av en kurs

Vuxenpedagoger, utbildare och larare kanske vill skapa kopior av DISK-kursen for att bygga sin egen
version av kursen. | linje med principerna for Open Education Resources (OER) har DISK-partnerna
publicerat de relaterade filerna pa engelska pa webbplatsen (https://www.disk-project.eu/web/project-
results-2/oer-development/) och anvandare som &r intresserade av att anvanda utbildningsmaterialet kan
ladda ner filerna och implementera dem i sin egen Moodle-utbildningsplattform. Filerna som ingar i varje
utbildningsmodul beskrivs i OER-beskrivningsfilen som ingar (https://www.disk-project.eu/web/project-
results-2/oer-development/).

1.2. Spara elevernas information och rapporter (alternativ for
integration med H5P)

Moodle tillater de som arbetar som larare att fa olika typer av data om eleverna som &r inskrivna i deras
kurs. Dessa data kan hjalpa larare att battre forsta om och hur anvandarna anvander ldromedlet och hur
de gor.

Rapporterna som ar tillgangliga pa Moodle kan nas genom att klicka pa kugghjulsmenyn till hoger "Mer".
sidan for kursadministration 6ppnas.

En av de mest anvandbara rapporterna ar aktivitetsrapporten. Lararen kan stalla in ett tidsfilter och se hur
manga ganger modulaktiviteterna visades, vem som visualiserade dem och deras senaste atkomst
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FigUr 1: Skarmdump fran Modul 6-instéllningar (Kalla: Training 2000)

Kursdeltaganderapporten ar anvandbar for att forstda vilka som deltagit i specifika aktiviteter.
Filterinstallningarna later lararen vilja:

e Den aktivitet/resurs som ska overvakas

® En specifik tidsram

e Typen av anvdndare (ledare, larare, elev eller gast)
e Den relaterade atgarden (Visa eller Lagg upp)
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Figuf 2: Skarmdump fran Modul 6-installningar (Kalla: Training 2000)

DISK badges

Bland de bekvdma Moodle-funktionerna som anvands for att spara anvandarnas framsteg ar marken en
av de mest interaktiva och innovativa. Vuxenpedagoger och elever kan spara framsteg och slutférande av
enskilda aktiviteter eller resurser och/eller uppna DISK-modulmarket.

DISK-partnerna beslutade att utfirda ett marke (badge) efter att eleverna har slutfért en modul (se
markesgalleriet pa DISK-webbplatsen: https://www.disk-project.eu/web/project-results-2/development-
of-training-content/badges-gallery/ ). De 15 badges byggdes i avsnittet "Marken" som finns pa
vanstermenyn i Moodle. DISK-marken skapades genom att fylla falten med markesbyggande sektionen
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vad galler utfardarinformation, kompetenskorrespondens (baserat pa ramverken), bild (skapad med
Accredible , en molnbaserad och gratis markesdesignplattform) och specifika kriterier.

| synnerhet skapades DISK-marken efter enkla kriterier. Instéllningarna for "Aktivitetsslutforande" tillater
partner att slappa ett méarke for varje modul efter att anvandaren har visualiserat aktiviteterna/resurserna
som ingar i det dedikerade avsnittet om kriterier. Pa detta satt utfardas DISK-modulmérket om eleven har
Oppnat alla aktiviteter/resurser i modulen.

Som namnts ar varje modul kopplad till DISK-kompetenskartan (I01) och till specifika larandemal som
syftar till att utveckla saknade digitala fardigheter hos vuxna elever. Tillsammans med
sjalvutvarderingsmandalan &r méarken ett bra satt att fira prestationer och visa framsteg, men pa ett mer
strukturerat och matbart satt.

10
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2. Sjalvutvarderingsmandalas

Sjalvutvarderingen Mandala ar en grafisk baserad metod for att visa elevernas kande kompetens och
inlarningsframsteg. Denna metod for sjalvutvardering utvecklades av Peter Mazohl 2016 och
presenterades forst pa ICERI (International Conference for Education, Research and Innovation) 2017.

Sjalvutvarderingsmandala:

® Ger eleverna mojlighet att enkelt kontrollera och mata sina inlarningsresultat
® Bevisar 6kad kompetens

e Motiverar eleverna

® Moijliggor en enkel och synlig dokumentation for eleverna (och lararna) av de kompetenser som erhallits
genom att engagera sig i modulerna och det larande som skett.

Strikt definition av kompetensbaserat larande (SchoolEducationHighway, 2014) resultat som skapats av
lararna omvandlas till ett grafiskt monster dar eleverna grafiskt kan ange sin nuvarande status for
kompetenser. Efter inldrningsprocessen markeras prestationerna i Mandala igen. Skillnaden mellan fore
och efter visar hur framgangsrik inlarningsprocessen ar pa ett 6gonblick. Det har ocksa en motiverande
inverkan pa eleverna eftersom det ar en framgangsbaserad utvardering av deras laranderesultat.

2.1. Utvecklingen av Mandala — fran idé till verktyg

For att uttrycka kompetenserna utvecklades en skildring baserad pa en halvcirkel och marktes med de tre
kompetenspunkterna: kunskap, fardigheter och attityder. Rubriken definierar beskrivningen av
kompetensen.

Anvidndning av en Likert-skala

For att erbjuda mojligheten att uttrycka sjalvuppskattningen i de tre falten ar varje falt uppdelat i fyra
omraden. Detta foljer idén om en skala av Likert-typ. Dessa omraden representerar de olika nivaerna
(samsta nivan nara mittpunkten av halvcirkeln, det basta vardet i omradet med det storsta avstandet
fran mittpunkten).
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Har ar ett exempel fran de utvecklade kurserna.

Competence

Know about images
and be able to work
with images properly

Module Images

Edit, store and use
imagesinan
appropriateand
legal way.

Skills to distinguish
image formats, to
save themin various
environments, to do
the basic editing
steps and to be able
to use images

properly.

Know image formats,

know how and where to

store then and how to
edit and finallyto use
them.

Co-funded by the
W Erasmus+ Programme
of the European Union

Legend

| can explain how to
do it and help others

| can do it alone
| can do it with
assistance and/or

guidance

Ican'tdoitatall

Figur 3: Grundlaggande 6vervaganden om skildringen (kélla: Peter Mazohl)

Hur man anvdander Mandala

Fore kursen farglagger eleverna sina uppskattade kompetensnivaer for varje moment. Detta kan géras

med olika metoder:

e Skriva ut mandala, mala de valda omradena med en penna, ta en bild med en smartphone och
slutligen ladda upp bilden till larplattformen.
e Mandalan tillhandahalls i ett elektroniskt format (till exempel en bild i JPEG- eller PNG-format)
och eleverna anvander en bildredigerare for att mala de valda omradena. Detta kraver digitala
kompetenser (att ladda ner, spara, redigera med ett bildbehandlings- eller redigeringsprogram, att
spara mandalan igen och slutligen ladda upp den till larplattformen).

Efter kursen tas den tomma mandalan igen och farglaggs av eleverna. Kontrasten mellan de tva mandalas

gor inlarningsframgéngen direkt synlig.
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Module Images

Edit, store and use Legend

Competence

Know about images
and be able to work
with images properly

imagesinan
appropriateand
legal way.

Skills to distinguish
image formats, to
save them in various
environments, to do
the basic editing
steps and to be able
to use images

| can explain how to
do it and help others

I can doitalone
| can do it with
assistance and/or

guidance

lcan'tdoitatall

properly.

Know image formats,
know how and where to
store then and how to
edit and finally to use
them.

Figur 4: Den malade mandala innan kursen. (Kalla: Peter Mazohl)

Module Images

Edit, store and use Legend
Competence images in an
appropriateand | can explain how to
Know about images legal way. do it and help others
and be able to work
with images properly Skills to distinguish I can do it alone
image formats, to
save them in various | can do it with
environments, to do assistance and/or
the basic editing guidance
steps and to be able
to use images Ican'tdoitatall
properly.

Know image formats,
know how and where to
store then and how to
edit and finally to use
them.

Figue 5: Den malade mandala innan kursen. (Kalla: Peter Mazohl))

Gora och inte gora av sjalvutvarderingsmandalas

Anvand aldrig mandala for att utvardera kursresultat. Det ar en personlig sjalvbedémning som har en
motiverande karaktdr. Att harleda en faktisk, objektiv inldrningsframgang fran mandala ar otillrackligt
eller korrekt.

Normalt kan eleverna halla resultatet av mandalas privata. Det finns dock situationer i vissa grupper som
ar nara och dar mandalas delas for att eleverna ar glada Over sina speciella framgangar, som de vill
formedla till andra. Tranaren kan, beroende pa gruppen och motivationen, bestimma om delning av
mandalas &r positivt och om han/hon ska lata det hinda.
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2.2. Mandala skapad av tranare

For oversattning till andra sprak, eller for att anpassa mandala till specifika behov, erbjuder
Open Educational Resources (publicerad i ramen for 10 04 och tillganglig fran projektets
nedladdningssida) den ursprungliga PowerPoint-bilden av mandala som ska redigeras.

Processen for att skapa den fardiga PNG-filen omfattar tre steg:

o Oversittning eller anpassning av texten

Add your title here
Legend

Competence

2 | can explain how to
do it and help others

The learner is common
with various methods
to create images and
can use them properly

I can do it alone

|

in oonnef:ﬁon with | can do it with

their various functions _/ ] assistance and/or
ress 8 guidance

&0 &) lcan'tdoit at all

Figur 6: Mandalastrukturen ((kélla: Peter Mazohl, EBI)

e Spara ppt filen

Spara PowerPoint-filen som du ar van vid att gora.

o Exportera bilden i PNG-format

14
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Image-Creating_Mandalas
PewerPoint-Prisentation (*.ppte) -

PoswerPoint - Prisentation mat Makros (*.pptm

Poretr T+ 2003 Prasenitation (*ppd

POF [".pe

KPE-Dokument [xps

PowerPoint-Vorlage (*.potx

Power orlage mit Makros {*.pobm)]

Pewerfeunt §7-2003-Vorlage [*.ped
Office-Desagn (™.thrma)

PowerPoint- Blldschismprasentation (" pps
P o

Windows Medsa ¥ideo ["wmy

Animiertes GIF-Format (*.gif)
IPEG-Dattiaustauschicemat (*.jpg

| PrG-Fermat (Portakile Hetwark Geaphics) (*.png)
TIFF Tag Image File Format (*.64
Gersteunabhingige Bitmap [*bmp

tadatien (™, vl

Aent-Metadlstel [*emnd

eterte
SVG-Format [Scalsble Vector Graphics) [“svg

Ghedenung/RTF (".rtf

_3_:-¢'||3c-:n.rrer:-:‘l.':-l'\-l.".--:'\- * odp)
Figur 7: Val av exportfilformat (kélla: EBI)

Vilj nu alternativet "spara som" och 6ppna listan med valfria format. Sok efter PNG-format.

Image-Cresting Mandals:

| PHG-Forrmrat (Portable Metwork Graphics) [*.png) = | [ speichem

Wetere Dptcoen

Figur 8: Valt format, redo for export (kélla: EBI)

Foljaktligen far du fragan om du vill exportera alla bilder eller bara de fér narvarande valda.

P—

Mecroseft PowerPoant X

o ‘Weldhe Folien mochten 5Sie exportieren?

ranerole | [ st

Figur 9: Du bestammer dig for att exportera en enda png-fil (av den aktuella bilden) eller alla bilder (i en undermapp,
kalla: EBI)

Eftersom du vill skapa en enda PNG-fil fér uppladdningen, valj "Endast den har filen". Du hittar den
fardiga PNG-filen i samma mapp som PowerPoint ar tillganglig.

Om du véljer "alla bilder" kommer PowerPoint att skapa en underkatalog och spara alla bilder som en
enda PNG-fil.
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3. Produktion av multimedia och interaktivt tranings

material
DISK-traningsmodellen bygger pa tva huvudelement:

o Innehallet (fran DISK-kompetenskartan) och
e Anvandning av interaktiva IKT-verktyg for digitala invandrare

| synnerhet implementerades OER-plattformen med olika typer av interaktiva inlarningslosningar.
Moodle-plattformen stodjer de vuxna elevernas engagemang genom en trepartsinteraktion, namligen
med innehallet, med handledaren och med andra deltagare. Fér de 15 utbildningsmodulerna var ett av
de mest mangsidiga inlarningsverktygen som anvandes H5P, foljt av Google-presentation. Dessutom har
eXe-Learning-redigeraren anvants for att skapa sjalvutvarderingsdelar eller fallstudier. H5P later
anvandaren skapa, dela och ateranvanda rikt interaktivt innehdll pa webben i form av interaktiva
presentationer, interaktiva videor och bilder med hotspots, spel och fragesporter. Alla dessa aktiviteter
och resurser var nédvandiga for att strukturera kursens innehall som, som sagt, foljde principerna for
Flipped Learning 3.0, vilket gav eleven ett individuellt utrymme for praktiska aktiviteter (learning by doing
approach) i en kollaborativ [armiljo.

3.1. H5P Kurspresentationer

For varje modul anvande DISK-partnerna H5P kurspresentationsinnehallstyp for att skapa ett bildbaserat
format som kan 6verfora kunskap genom en balanserad uppséattning text, bilder, fragesport och externa
resurser (bilder, videor, artiklar, webbplatser, etc.). Introduktionen till &mnet gavs genom en redigerbar
HS5P-tidslinje som sekvenserade de viktigaste underdmnena i modulen tillsammans, med bdrjan med de
laranderesultat som eleverna ska na.
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@ a rﬂ @ . & 2 T Q s Q ~
L UL © p . \ . - » .
s SYAWwr * Y, N A
," .‘. 4 "_l \n’/ "\‘ ' >"' Q,"Tg \‘_ . -
ﬂ < Welcome to Module 2
O In this module, you will learn about images and image compression. You will be informed B >
it D o o Ak o ok nat et v g quaty. Sldtocaly Somo i

Figur 10: Skarmdump fran Modul 2 - Tidslinje (Kalla: Training 2000)

Med hjalp av H5P-kurspresentationer valjer varje partner att ge kunskap pa de mest kreativa
satten. Detta interaktiva verktyg gjorde det mgjligt for partnerna att visa amnets innehall
samtidigt som de gav grundlaggande kunskap och tydliga instruktioner fér vuxna som inte ar
bekanta med IKT-verktyg. Interaktivitet tillhandahdlls genom inb&ddade videor utformade for att
halla elevens uppmarksamhet fokuserad och testa hans/hennes kunskapsinhamtning. Detta

stddde sjalvstudier och upptéackter.

FeiDBdoe M6.1 Writing a digital text Lo
& Particir
How to create a new document on Word
0 2a
e Word 2010: Creating Documents © ~»
Watch Later Share
What is a template?
A special kind of software for data analysis
A precompiled file that helps you save time and makes your
document look more professional
@3 YouTube
@ Y E e
O ek |
€ 6/10 » P

@ Dashboard @ ' Documents Creation

Figur 11: Skarmdump fran modul 6 — H5P-presentation (Kalla: Training 2000))
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3.2. Hyperlankar

hénvisades till bade interna och externa resurser. | det forsta fallet skapades en ordlista for att stodja
elevernas resa i den digitala varlden, som i modul 6, 7, 8,9, 11 och 15.
M6.1 Writing a digital text .-

Word processor

Aword processor is a device or
computer programme that

ﬂprovides text input, editing,
formatting and output, often with
some additional features.

T TS

Mo
A AnACEn AMACHDN ASNCITM &
-

b o = Aol e @ o] msscos A2BDC AaBBCC AaBbC AsECct
o (868 s S RBIAS 2 [ [t i et e

—— . s vare

If you use Microsoft Windows, you I'am very good at writing

probably are familiar with
Microsoft Word, one of the most
popular and used word processor.

“Go to the next slide to see how it
fworks!EEE -

. @)
Figur 12: Skarmdump fran modul 6 — Lank till modulordlistan (Kalla: Training 2000)

= DIMOS
Dashboard / My courses / DIMO6 / Resources & Self-Assessment / Glossary
& Participants
U Badges a
& Competencies W
Word processor
B8 Grades A word processor is a device or computer programme that provides text input. editing, formatting and output, often with some additional features.
» Glossar
[ General Glossary
3 Weicome to module 6:
Social contact - Mé6.6 Social contact book Jump to. s M6.7 - Self-Assessement =

3 Writing a Digital Text

Figur 13: Skarmdump fran modul 6 — Lank till modulordlistan (Kélla: Training 2000)

| det andra fallet gavs externa lankar till vuxna elever for att upptdacka mer om ett specifikt amne med
andra informationsresurser. | bada fallen beslutade partnerna att alltid 6ppna lankarna pa en ny flik for
att halla elevernas 6gon pa huvudkurssidan, vilket gor surfaktiviteten enklare pa en oberoende flik. Syftet
var att inte vilseleda de digitala invandrarna medan de gick kursen sjalvstandigt.
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= disk-project a4 D
¥ roicpans The Johns Hopkins Guide to Literary ﬁ
© secges Theory and Criticism T _—

BB Grades

3 Module Presentation

Johns Hopkins Guide to Literary Criticism & (
Theory, but to get to the full-text of the entry, \F

This site will permit you to search the text of the - =y

(5 .intrducton you will need to consult the print version in the

o2 Library's Reference Center. A resource for

oS scholars and students of literary theory and

discourse.

INTERNET

[ 3.1. FREE LITERATURE
ON THE INTERNET

PusAeTY _LA *

«2/50» e

[ 4 GOOGLE MAPS &

Figur 14: Skarmdump fran modul 14 — Lank till en webbplats (Kalla: Training 2000)

3.3. Olika Moodle-baserade kommunikationsldsningar

Dessa specialfunktioner tar upp chattgrupper, forum, diskussionsamnen; de var ocksa lankade i
H5P-presentationerna med syftet att stimulera eleverna att dela med sig av sina erfarenheter
och idéer om amnena. Detta var vasentligt for vuxenutbildningen, som bygger pa
erfarenhetsbaserat larande.

Chattgrupper kan anvéndas for textbaserade synkrona diskussioner i realtid. Dessa ar sarskilt

anvandbara om mer &n en elev &r online samtidigt. A andra sidan till&ter forum reflektion innan
du postar; Larare-elev och elev-elev interaktioner garanteras under hela kursen.
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Video and Photo Making and Editing

()

Smartphones’ cameras give the chance to take
selfies! You just need to open the camera and click
on the right button. Try to take a selfie and upload it
here!

C Reuse <> Embed HP

Figur 15: Skarmdump fran modul 6 — Lank till diskussionsforumet (Kalla: Training 2000)

DISK - Module 6- Social contact

Dashboard / My courses / DIMOE / Video and Photo Making and Editing / Your selfie / Hey, this is me! L] Search forums Q
Your selfie
Hey, this is me!
& Settings =
Display replies in nested form ¢ || Move this discussion to _ + | Move
Hey, this is me!

by Kylene De Angelis De Angelis - Fnday, 10 December 2021, 1:19 PM

This is an example of a selfie uploaded following Module 6.2 instructions. You will also get the change to interact with ather leamers and share your opinions
on this module!

Click on the link below to watch a video about taking great selfies!

An older woman's quide to taking a great selfie

Figur 16: Skarmdump fran modul 6 — Lank till diskussionsforumet (Kélla: Training 2000)

Dessutom gav H5P inbaddade fragesporter omedelbar feedback till kursdeltagarna som
stodde en aktiv, sjalvstyrd och inlarningsprocess i egen takt. Samma mal naddes av
sammanfattningarna i slutet av de olika &mnena, som till exempel i Modul 8 — Anvénd bokning,
forsaljning och andra plattformar.
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4 Participants

© Badges
& Competencies
Grades
O General

3 Welcome to module 8:

[ Book a Hotel

[ Book a Flight

3 Buy Online

O Tutorials

3 References and Self-

Assessment

03 Final Self-Evaluation

Mandala

Survival Kit

ook a Hotel

Summary

What have you learnt in this module? + Progress: 0/1

Technology can simplify your daily tasks thanks to an Internet connection. Online booking systems
help you save time and avoid queues by paying online. In particular, Booking.com and Airbnb are
two online hosting facilities. In order to confirm your reservation you are asked either to pay online
or to pay on site.

Technology can simplify your daily tasks thanks to an Internet connection. Online booking systems
help you save time and avoid queues by paying online. In particular, Booking.com and Airbnb are
two online hosting facilities. In Booking.com you can sign up either as a guest or as a host.

Technology can simplify your daily tasks thanks to an Internet connection. Online booking systems
help you save time and avoid queues by paying online. In particular, Booking.com and Airbnb are
two similar online hosting facilities. In order to confirm your reservation request, users have to pay
online.

' Summary € 12/713 >

Figure 17: Screenshot from Module 8 — H5P presentation- Book a hotel (Source: Training 2000)

3.4. H5P Flashcards

Detta &r ytterligare en interaktiv [dsning som skapar en intuitiv innehallspresentation parad med
bilder, fragor och svar. For DISK-kursdeltagarna anvandes denna H5P-16sning for att

sammanfatta de vanligaste ikonerna som varje internetanvandare kan hitta nar de anvander

IKT-verktyg och surfar pa internet. Foljande skarmdump kommer frdn Modul 6.

Here Is a list of icons met during this medule. Go through it for a brief recap!

Thes is the icon

Figur 18; Skarmdump fran Modul 6 — H5P flashcard- Icons Recap (Kalla: Training 2000)

3.5. H5P interaktiva videos

Som tidigare sett, genom att anvanda H5P interaktiva videor, valde DISK-partners att badda in
olika typer av interaktioner i sina videor. Ur ett pedagogiskt perspektiv kan videor hjélpa elever

- Co-funded by the
Digital Immigrants (N Erasmus+ Programme
of the European Union
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att skaffa sig ny kunskap genom en annan kognitiv strategi, ndmligen genom att anvanda bilder
och animation. Varje partner kan antingen valja videor som é&r tillgangliga pa YouTube, skapa
sina egna genom att spela in tutorials eller anvanda programvara fér animationer. | varje fall var
syftet att skapa mer engagerande videor med H5P genom att lagga till olika typer av fragor och
informationsresurser.

Videohandledningar var ett viktigt verktyg for att 6verfora kunskap och behalla den effektivt. |
modulerna integrerades videohandledningar med voice-over (modul 2) och bildtexter pa
skarmen (modul 7, 8 och 11) tack vare H5P, som erbjuder en flerdimensionell upplevelse fér
vuxna elever. Interaktioner kan eller kanske inte pausar videon nar de visas, antingen som
knappar eller direkt langs videon.

@ Video tutorial amazon > u]

Copy link

This is Amazon Homepage

MORE VIDEOS E YouTube
S . s : : - - - e : AT
Figur 19: Skarmdump fran Modul 8 — H5P interaktiv video — Amazon videohandledning (Kalla: Training 2000)

H5P-ramverket stoder interaktivitet eftersom eleverna kan svara pa uppmaningar med sina tangentbord,
mus eller smartphones for att svara pa korta fragesporter eller komma at extra inlarningskallor.
Sammanfattningarna i slutet av varje H5P-presentation ar mycket anvandbara for att ge en Gversikt 6ver
de dmnen som presenteras och kontrollera elevernas férbattringar.
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[

% Wrong answers: 1+ Progress: 0/1

A . ine-s] | | x
thi biv_Y. findhwh
el the button add to-basket"
then My} 5 Thered |
i e buv-itiater.

Amazon is an online shop where you can find an
entire universe of items to be bought. In order to
do so, you need to type the item you need in the
"search bar"; then scroll until you find the one
you prefer and you can choose if saving it or
buying it immediately.

Figur 20: Skarmdump fran Modul 8 — H5P interaktiv video — Amazon videohandledning (Kélla: Training 2000)

Pedagogiska animationer kan ocksd anvindas for att ge information till manniskor i alla aldrar pa ett
tydligt, tillgangligt och informativt sadtt. Denna utbildningsmetodik anvadndes i Modul 7 — Digital
kommunikation och fokuserade pa ett exempel pa god verbal kommunikation.

| L 4KIMOANNGGIZYPTA,

What should Jimmy do?

He should stay home. It is clear that his friend does not want
to meet him.

He should reply to Jane and give her an appointment. She
probably did not have time to answer in a more enthusiastic
way.

>

Made with

© Voilube
@ V& X

Figur 21: Skarmdump frAn modul 7 — H5P interaktiv animerad video- Vad ar en bra digital kommunikation? (Kalla:
Training 2000)

Tekniskt sett delas information upp i bitar, som fér mikrolarande, som &r latt att presentera och férsta. |
modul 7 tillhandahélls en animation av en annan onlineplattform, namligen Animaker som erbjuder
grundlaggande redigeringsalternativ gratis. Det innebar en berattelse med karaktdrer som interagerar
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med varandra for att ge information. Tack vare H5P Crossroad-interaktionsverktyget kunde eleverna valja

mellan tva alternativ med tva olika slut, och pa sa satt kanna sig mer delaktiga och ha kontroll 6ver en
inlarningsprocess i egen takt och kunna revidera allt omedelbart.

If he only texted
Jane back...

Unfortunately, this was not the
right choice. Go on with the by
video, by clicking play, to see b
what Jimmy should have done.

Y ——— U
A

@ YouTube
R O [ X

Figur 22: Skarmdump fran modul 7 — H5P interaktiv animerad video- Vad &r en bra digital kommunikation? (Kalla:
Training 2000)H5P quiz content type)

H5P-ramverket anvandes av DISK-partnerna for olika sjalvutvarderingsaktiviteter, t.ex. flerval,
dra och slapp och fyll i de tomma falten som spreds langs alla moduler.

Self-Evaluation - 3 questions to check your new knowledge!

This self-evaluation contains 3 questions about images.

The questions refer to the last chapters.
- )
- i
i ’ . ]

What are the standard sources to take pictures?

[] Atelescope
[[] Acomputer
[[] A digital camera

[] A smartphone

Figur 23: Screenshot from Module 3 — H5P question set (Source: Training 2000)

Andra plattformar eller programvara som anvandes for att skapa multimediamaterialet var:
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3.6. HTML presentationer

Den har typen av innehall har skapats med hjalp av verktyget iSpring. Utdata ar ren HTML5-kod med CSS.
Integreringen i Moodle gjordes med hjalp av filaktiviteten. De skapade webbpresentationerna ar ett
alternativ till H5P- eller Google-presentationer.

Media Catalog

Share with others - Social Image Album (Photo

Media Online Blog Book) Documentation

! -

LTy
L TY

Slideshow

Figur 24: Skarmdump fran Modul 2 — HTML interaktiv presentation (Kéalla: Training 2000)

Technisk bakgrund

Webbpresentationer anvandes ocksa for att bygga upp utbildningsinnehall. HTML5 &r en av de tre
grundlaggande webbteknologierna for att strukturera och presentera innehall pa World Wide Web.
Verktyget iSpring gor det mojligt for anvandare att enkelt skapa manga innehall. Tyvarr moijliggor
verktyget konvertering fran PowerPoint-presentationer till HTML5 endast i den kommersiella versionen.

3.7. Google Slides

Detta Google-verktyg har samma funktioner som alla bildspelsprogram, men till skillnad fran H5P erbjuder
det ingen inbaddad interaktivitet (férutom att ldgga till externa lankar). | modulerna anvandes Google
Slides bade for att introducera eleverna till en aktivitet (Modul 4- Bilder fér dokumentation av specifika
situationer) och for att presentera ett nytt amne genom ett bildspel med en voice-over
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PART 1. CREATING DIGITAL IMAGES2 & & & M-

File Edit View He

[ Sideshow =~ | & Share

S & - Rk O Viewcaly - A

PART 1. CREATING
DIGITAL IMAGES

» ACTIVITY |

Figur 25: Skarmdump fran modul 4 — Google-presentation (Kélla: Training 2000)

Foljande skarmdump &r hamtad fran Modul 14 — Googles soktekniker. | det har fallet var fokus att lata
vuxna elever utforska Googles verktyg och relaterade funktioner.

Aims & objective

' To get acquaintance
‘with search engines, how
they work and see some of

Figur 26: Skarmdump fran modul 14 — Google-presentation (Kalla: Training 2000)

3.8. eXe-Learning gratis programverktyg

eXe-Learning dr en webbaserad forfattarmiljo som anvandes i DISK-modulerna for att bade presentera ny
information och skapa sjadlvbedémningar. Detta hypertextmedium &r mycket intuitivt och later larar-
/inldrningsgemenskapen publicera onlineinldrningsinnehall utan att bli skicklig i komplicerade
webbpubliceringsapplikationer.
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Till exempel, i Modul - Tekniker for bildskapande, anpassades eXe-Learning for att ge en 6verblick dver de
olika digitala enheter som vuxna kan anvanda for att ta bilder eller skapa dem. | det har fallet designade
DISK-partnern som ansvarar for modulen en kontur som aterspeglade en sekvens av enheter och
programvara pa ett mer vasentligt men visuellt tilltalande satt i en ny flik.

=  disk-project Courses > Links = English (en) ~ & ® Kylene De Angelis - k=

= oo DISK - Module 3 - Techniques for image creating

¥ Participants Dashboard / My courses / DISK / DIMO3 / 03 Image creating (EBI) / Summary: Image creating

U Badges

__— Summary: Image creating L
Done: View

BB Grades

0 General B ner  Smartphone  Smartphone as a scanne Gl - A N

3 03 Image creating
(€81

O Working with images

@ Dashboard

# Site home

£ Calendar

[ Private files

igital devices today. They are small hand-held l
E <

7= My courses This is a short overview of various image creating devices. You may compare the different technical approaches to create images in this activity.

& Content bank

Figur 27: Skarmdump fran modul 3 — eXe-Learning inbaddad presentation (Kalla: Training 2000)

Att skapa sjalvutvarderingsaktiviteter med eXe-Learning var sarskilt anvdandbart for projektet eftersom
det gjorde det mojligt for partners att skapa en oberoende miljo som kunde samla in betyg fran sina
anvandare efter att ha avslutat testet. Detta var sarskilt anvandbart nar man designade fragesporter som
stods av LMS som Moodle, som alltid kraver ett |I6senord.

F.» photas Hengse3d y=CHSTOK

@ moodie disk-projecteu

IM11.6 Self-Assessment

Selt-assessment Module 11 g
|

Figur 28: Skarmdump fran modul 11 — eXe-Learning inbyggd flerval (Kalla: Training 2000)
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Moodle-plattformen representerar ett av de mest avancerade Learning Management System som kan
anvandas for att ge en interaktiv inlarningsupplevelse genom olika programvaror och H5P ar en av dem.
Tillsammans med eXe-Learning och HTML &r de en vardefull allierad for den malgrupp som DISK-projektet
adresserar eftersom de erbjuder interaktiva [6sningar som kan berika varje inlarningsprocess avsevart.

De ovannamnda verktygen var bara nagra exempel pa interaktiva l6sningar som valts av partnerna for att
genomfdra kursen, men huvudmalet var att stodja vuxna och seniora elever att skaffa sig anvdandbara
digitala fardigheter. Under OER Creative Common-licensen kan DISK-kursen anta olika former i handerna
pa utbildare och elever som soker efter en forbattring av digitala kompetenser
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4. Utbildningsanvandningar

Denna del av guiden varnar om utbildningarnas pedagogiska och andrologiska forhallningssatt.

4.1. Flipped Learning 3.0 Ansats

Flipped Learning 3.0 beskriver ett modernt pedagogiskt tillvdgagangssatt av originalversionen av "Flipped
Learning". Det ar en vidareutvecklad metodik for Flipped Learning och bygger pa elevcentrerat och aktivt
larande. Den erbjuder mer an enkla pedagogiska rad — det ar ett komplett ramverk for undervisning!
Mer information om Flipped Learning i vuxenutbildningen finns tillgéanglig fran “Flipped Adult Education”
websida. EDRASE var partner i detta Erasmus+-projekt (2018-1-AT01-KA204-039224). The Flipped
Learning Guide (for vuxenutbildning) finns har:https://www.fade-in.eu/web/the-projects-results/the-
flipped-learning-guide/

De viktigaste hornstenarna for Flipped Learning 3.0

Det kompletta ramverket erbjuder riktlinjer och rekommendationer for traning och larande. Flera fragor
ar avgorande och sammanfattas nedan..

De 187 globala elementen i effektiv flipped Learning

Flipped Learning 3.0 anvander fér narvarande de 187 globala elementen for effektivt flippat larande.
Dessa element ar organiserade och strukturerade i 12 sektorer (karnelementen for effektiv Flipped
Learning). Errol St. Claire Smith, chef for global utveckling i Flipped Learning Global Initiative, skapade ett
hjul med 12 sektorer for att visualisera dessa karnpunkter.

Dessa sektorer ar:

® Forsta Flipped Learning

e Kommunikation och kultur

® Planering for Flipped Learning
e Individuell rymdmastarskap

® Group Space Mastery

e Bedomning

® K-12 Fokus — icke-relevant inom vuxenutbildning
® Larutrymmen

® IT-infrastruktur

e Studentfeedback

® Bevis och forskning

e Professionell utveckling

Sektorerna inkluderar de relevanta delarna. Jon Bergmann, en av pionjarerna inom Flipped Learning,
undervisar i kemi och naturvetenskap pa amerikanska gymnasieskolor. Han visualiserade sitt
forhallningssatt till elementen som ett slags periodiskt system déar sektorerna representerar grupperna
och elementen ar grupperade tillsammans.
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Figur 29: De gemensamma delarna av 187 Global Elements of Effective Flipped Learning 3.0 (© Flipped Learning
Global, publicerad inom ramen f6r samarbetsavtalet fér Fade-projektet).

Bloom’s taxonomi

Blooms taxonomi ar valkdnd och minst 50 ar gammal. | borjan av 2000 har taxonomin reviderats,
omstrukturerats och formulerats som verb (fér att uttrycka "gdrandet" som en aktivitet och inte
egenskapen). Revideringen gjordes av David Krathwohl?.

~

Create

Higher
Bloom'’s

Apply

Lower Understand

Bloom’s
Remember

1

Figur 30: Bloom's Taxonomy (reviderad) anpassad for Flipped Learning 3.0 (Kalla; FAdE Erasmus+ Project)

1 Krathwonhl, D. R. (2002) A Revision of Bloom’s Taxonomy. (PDF) in Theory into Practice. V 41. #4. Autumn, 2002.
Ohio State University)
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Tasonomien anvands for att forklara vilka larandedelar som implementeras i Individual Space och vad som
kommer till Group Space. Individual Space fokuserar pa Lower Bloom's medan Group Space bryr sig om
innehall fran Higher Bloom's. Det allmdnpedagogiska forhallningssattet bygger pa larandecentrerat
larande och traning, vilket innebar aktivt larande.

Individuellt (Larande) Utrymme

Detta ar platsen och tiden, var och nar eleven ar ensam. Uppdragen &r i linje med "Lower Bloom's". Dessa
uppgifter fokuserar pa kunskapsbaserat larande och lamplig férstaelse. Inlarningsprocessen anvander sig
av aktiva larandeuppgifter — ofta realiserade som multimediabaserat och interaktivt larandeinnehall.

Grupp (Larande) Utrymme

Inlarning av innehall relaterat till "Higher Bloom's" gors i gruppinlarningsutrymmet. Pedagogiken ar aktivt
larande i “Grupputrymmet”, om mojligt genomfért som gruppbaserade aktiviteter.

Aktivt Larande

Aktivt larande innebar att eleverna gor saker och ténker pa de saker de gor. Detta ar nara relaterat till att
titta, lyssna, diskutera, ta anteckningar, reflektera och andra aktiviteter. Aktivt larande kan skapa
personliga kopplingar till materialet for eleverna (i sammanhang med hogre motivation att lara), later
eleverna 6va pa viktiga fardigheter (samarbete, sjdlvkansla, larande i egen takt, gemenskap med kamrater
och tranare), och slutligen leder till battre laranderesultat.

Denna forenklade sammanfattning av aktivt larande borde klargtra varfor aktivt larande spelar en sa viktig
roll i Flipped Learning 3.0. FAdE Project’s guide sammanfattar manga beprévade aktiva larandemetoder
for vuxenutbildning.

4.2. Flippat klassrum kontra Flipped Learning 3.0

De tva termerna "Flipped Classroom" och "Flipped Learning" blandas ofta ihop och ses som samma sak.
Men detta ar inte sant — sarskilt om du bryr dig om "Flipped Learning 3.0".
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Flippat klassrum

Flipped Learning 3.0

Om du soker pa Internet hittar du manga
liknande beskrivningar av vanda klassrum. De
fokuserar huvudsakligen pa tre fragor:

e Larare forbereder videofiler som eleverna kan
se hemma.

@ Elever kan se innehallet sa ofta de vill i sin egen
takt.

e Ett fordjupat och utdkat engagemang med

innehallet kan ske under
klassrumsundervisningen.
Det flippade klassrummet &r ett enkelt

pedagogiskt forhallningssatt till ldrande och
traning. Det finns en viss inverkan pa Flipped
Learning 3.0. And& far dessa tva saker inte
forvaxlas eftersom de ar tva helt olika saker.

Flipped Learning — som det ar utvecklat av Jon
Bergman och Errol Smith (och fér narvarande
framjas av flipped learning-natverket) -
beskriver det pedagogiska tillvdgagangssattet
enligt féljande:

"Flipped Learning ar ett pedagogiskt
tillvagagangssatt dar direkt undervisning flyttas
fran gruppinlarningsutrymmet il det
individuella  inldrningsutrymmet, och det
resulterande grupprummet foérvandlas till en
dynamisk, interaktiv larmiljo dar pedagogen
vagleder eleverna nar de tillampar koncept och
engagerar sig kreativt i amnet."

Kalla: https://flippedlearning.org/definition-of-
flipped-learning/

Denna definition gor det nodvandigt att folja
termen "gruppinlarningsrum" och att bry sig om
termen dynamisk, interaktiv [armiljé" och att bry
sig om tekniken for aktivt larande.

Andra kriterier for att identifiera Flipped
Learning ar "Four Pillars" (en beskrivning som
gor det latt att forstd tillvdgagangssattet for
Flipped Learning). Dessa pelare ar:

1. Flexibel miljo

2. Larande kultur

3. Avsiktligt innehall

4. Professionella pedagoger

32


https://flippedlearning.org/definition-of-flipped-learning/
https://flippedlearning.org/definition-of-flipped-learning/

Co-funded by the

Digital Immigrants S Erasmus+ Programme
Survival Kit of the European Union

DISK

5. Lardom fran pilotupplevelsen

Det har avsnittet innehaller feedback fran vuxna elever och/eller vuxenutbildare som frivilligt gick med i
pilotfasen av DISK-kursen online. Utvarderingsformularet syftade till att stélla olika fragor till praktikanter
om utbildningsmaterialet, interaktivt innehall och sjalvutvarderingselement (mandalas, fragesporter).

5.1. Extern feedback fran tranarna

[A]. Tekniska instruktioer for eleverna

Det ar viktigt att ge eleverna noggranna och noggranna instruktioner om hur man anvander Moodle.
Ett kort Moodle-tréaningspass pa plats fungerade tillrackligt.

For Blended-Online-traning (as implemented by EDRASE), eller nar distansundervisning ar formatet
maste denna utbildning goras med hjalp av ett videokonferensverktyg (som Zoom eller Google
Meet). Detta tillvagagangssatt uppskattades ocksa av eleverna.

Kommentar: Med &ldre elever (generationen 65+), eller andra med |ladg digital
kommunikationskompetens, maste du forvanta dig storre svarigheter och utmaningar som kan
dventyra deras smidiga deltagande. Att ha nagon trénare narvarande i vissa 6gonblick &tminstone for
att underlatta att lara sig hur man interagerar med kurserna och plattformarna ar avgérande.

[B]. Stod till elever

Om det finns en blandad onlinekurs maste eleverna ha en introduktionshandledning om
telekonferensverktyget. Detta kan inkludera:

® En verktygsmanual eller en video med instruktioner om hur du hanterar detta verktyg.

e Ett inledande testméte online dar anvandningen av detta verktyg forklaras och exempel pa dess
funktioner testas.

e Under det tidigare ndmnda introduktionsmotet kan en handledningslektion genomféras om
anvandningen av Moodle-plattformen. Det ar det basta tillfallet for praktikanterna att stélla fragor, fa
omedelbara svar och 6va pa nagra Moodle-plattformsfunktioner. Dessutom kan andra praktikanter
stota pa fragor som de inte hade forestallt sig tidigare och hitta sin |6sning.

® En annan férdel med introduktionsmotet ar kanslan av grupp, bindningen mellan personerna som
ska vara involverade tillsammans. Detta skapar ett samarbetsklimat mellan praktikanterna som sedan
hjalper till i kommunikation och interaktion mellan dem. Det kommer ocksa att forstarka diskussionen
pa kursforumet, narhelst det behovs.

5.2. Feedback fran eleverna

DISK-utbildningen utvarderades av vuxna elever och seniorer med olika bakgrunder. Feedbacken fran
testgrupperna i projektpartners lander var generellt bra. Materialet anses vara anvandbart och férenligt
med de behov som uttrycks av digitala migranter och utvecklingen av IKT-kompetenser fér dagliga
aktiviteter.

Specifik feedback samlades ocksa in och implementerades i de tillgdngliga utbildningsmodulerna.
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5.3. Gora och inte gora fran utbildarna/lararna

Kurskonceptet for alla moduler anvander Blended Learning som leveransmodell. Kursmodulerna
anvander de tva Flipped Learning Spaces (Individuellt och Group Learning Space). Detta tillvagagangssatt
kraver ett visst kurstryck, som inte bor andras i enskilda detaljer. Har ar nagra varningar och forslag:

e GI6m inte att ta hand om valgjorda instruktioner fran eleverna som hanterar anvandningen av
larplattformen.

e Flytta inte utbildningsinnehallet fran distansutbildningen till utbildningen pa plats. Du blandar de
tva avgorande inldrningsutrymmena, och detta spader pa kurskonceptet.

® Om du vill byta innehall bor du strukturera om hela kursmodulen. Du kan fortfarande anvénda
larandeinnehallet fran distansutbildningsplattformen, men du maste ta hand om en helt ny
instruktionsdesign.

e Ligg inte bara till en del innehall utan djupare 6verviaganden!

Om du lagger till innehall, kontrollera relevansen och integrera innehallet noggrant i kursmodulen.
Glom inte att anpassa sjalvutvarderingarna genom att lagga till relevanta fragor.

5.4. Rekommendations till utbildare for att anvanda material

Har ar nagra rekommendationer for att anvanda det medféljande materialet.

e Kursmodulerna &r baserade pa flipped learning. Moodle-kursen erbjuder materialet for det
individuella rummet. For utbildningen pa plats maste du definiera valstrukturerade, praktiskt inriktade
uppdrag baserade pa aktivt ldrande (praktisk traning). Denna Oppna ram gor att du kan skapa
skraddarsydda aktiviteter som passar bast for gruppen av elever.

e Forklara exakt hur kursen genomfors. Det har problemet vander sig specifikt till det individuella
utrymmet. Folj Flipped Learning 3.0-elementet "Klara forvantningar": Elever (och utbildare) maste ha
tydliga forvantningar. Detta tacker framst inlarnings- eller traningsresultaten. Utdver detta ar det
nédvandigt att rensa rutinerna for utbildningen fran bérjan, vem som har vilket ansvar, vad som maste
goras, hur lang svarstiden i varje fall 4r och alla andra organisatoriska fragor.

e Sorja for tillrdckligt stod for eleverna. Antalet tillhandahallande personer under utbildningen pa plats
beror direkt pa elevernas alder, direkt pa antalet, indirekt pa forkunskaperna.

e Speciellt i grupper med é&ldre deltagare kan du blanda analoga och digitala férhallningssatt i
utbildningen pa plats. Teknikférbattrat larande eller traning ar ett modernt satt att undervisa, mycket
uppskattat av eleverna nufértiden. Anda &r teknik inte det sista visdomsordet. Analoga metoder, som
handstil eller att skapa nagra klotter med papper och penna, ar av samma betydelse i aktivt larande
som att skapa en digital tankekarta.Here are some recommendations to use the provided material.

Tips: Analoga metoder kan anvandas av grupper, som ett satt att implementera kollaborativt larande
ocksa. Ytterligare information finns tillganglig fran FAJE Blog.

34


https://www.fade-in.eu/web/digital-analogue/

Co-funded by the
Digital Immigrants W Erasmus+ Programme
Survival Kit of the European Union

DISK

6. Ovderforingspotential for DISK utbildningen

Detta kapitel ger ndgra rekommendationer och ger specifika 6vervaganden for éverforing av de
utvecklade utbildningarna till andra utbildningsomraden saval som till andra strukturerade eller
aldersbaserade grupper.

6.1. Overforing till andra traningsmiljoer

EDRASE arbetade pa sina pilotkurser med "Blended-Online Training". Tillvdgagangssattet liknar
anvandningen av Blended Learning (som en leveransmetod). Utbildningen pa plats ersatts av
videokonferenser.

6.2. Overforing till olika grupper av vuxna elever

Inom ramen for projektet har piloter ocksa genomforts som riktar sig till olika grupper av vuxna.
65+ Generationen

Denna grupp bestar av personer som nyligen gatt i pension och har arbetat med datorer under sina sista
ar av yrkeslivet och har fatt viss erfarenhet av det. Den andra gruppen rekryterar fran personer som i
genomsnitt har lagre digitala kompetenser och dessutom saknar erfarenhet av att hantera en barbar dator
eller surfplatta.

| dessa inhomogena grupper maste utbildare differentiera uppdragen till gruppen och &ven ge
differentierat stod till eleverna i utbildning pa plats. | vilket fall som helst ar forutbildningen for att
bemastra larplattformen nddvandig. Under dessa instruktioner kan grundldggande kunskaper for att
hantera den elektroniska enheten ges..

Intergenerationellt lirande

Projektgruppen évervagde transgenerationella utbildningar. En pilot med yngre vuxna (mellan 20 och 30
ar) blandat med vuxna mellan 45 och 75 ar. Piloten utvdrderades positivt. Forutsattningarna for sadana
utbildningar ar

¢ Utbildare med erfarenhet av intergenerationellt larande

e En valstrukturerad grupp

 Oppna inlarningssituationer som gér det majligt att bygga grupper och majliggéra samarbete (COVID-

19-situationen med fysisk distans och maskering gor sadana trdaningar mer eller mindre omojliga).

6.3. Personer med migration bakgrund

Integrering av manniskor fran fraimmande lander ar en utmaning. Forutom den olika kulturen och
sprakinlarningen ar upplevelsen av att lara sig att vara en europeisk medborgare i férgrunden.

Digital kompetens kan vara ett problem for vissa medlemmar i denna grupp av vuxna. Att tillhandahalla
modulerna pa sprak som de ar bekanta med ar viktigt, liksom att arbeta med migrantgrupperna for att
forsta vilka moduler som kan vara anvandbara och vilket innehall som kan dndras eller anpassas for att
battre passa gruppernas behov.
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6.4. Ovderforing till skolutbildning

Allt innehall som har erbjudits i de enskilda modulerna lampar sig for skollektioner och representerar en
praktikinriktad forlangning av att lara sig digitala fardigheter. Medan laroplanen fokuserar pa traditionella
digitala kompetenser i de flesta europeiska lander, som ordbehandling eller anvandning av kalkylblad och
presentationsprogram, erbjuder kursmodulerna ett "praktiskt férhallningssatt till vardagslivets
anvandning av digitala kompetenser". Ett typiskt exempel dr dmnet "Digital signatur". Denna fraga ar
extremt anvandbar i det dagliga livet och lars inte ut i de flesta europeiska lander i skolor.

Integration i skolundervisningen

Konsortiet rekommenderar att man anvander en Flipped Learning 3.0-metod for att integrera de
undervisade amnena i standardinldrningsprocessen. Det individuella inlarningsutrymmet kan
implementeras med hjalp av innehallet fran Moodles larplattform, medan gruppbaserat praktiskt arbete
star i forgrunden i lektioner pa plats.

Detta tillvdgagangssatt minskar a ena sidan de lektioner som behdvs i skolan men mojliggodr praktiskt
arbete for elever och elever a andra sidan.

6.5. Overforing till hogre utbildning

Konsortiets arbete i detta DISK ERASMUS +-projekt ar ocksa relevant for studenter pd hogre utbildning.
De moduler som erbjuds och innehallet inom modulerna &r relevanta och dndamalsenliga, sarskilt for
sjalvstudier och personligt larande, for att studenter ska skaffa sig kompetens (kunskaper, fardigheter och
attityder) och att 6va andra som kan vara centrala for larande i en digital tid och samhalle.

Aven om inte alla moduler kanske &r lika anvdndbara i hdgre utbildningsmiljder dar de flesta studenter
inte ar digitala invandrare, kan de bli ett relevant stéd for studenter som tillhor en viss hégskolepublik,
sasom aldre studenter som kommer till universitetet efter ar borta fran formell utbildning miljcer, for
migrerande studenter som kan dra nytta av specifik information om nationell och institutionell byrakrati,
till exempel, eller for att ytterligare utforska fragor som ar av allmant socialt intresse och ofta forbises i
manga utbildningsmiljoer som integritet, digital sdkerhet, innehallsrattigheter, sdkning och filtrering av
information osv.

Forutom innehallet ar det sarskilt intressant och relevant att ldra sig om anviandningen av Mandela,
Flipped Learning och DigComp 2.2. De verktyg som anvands, som H5P, eXe-Learning, ar ocksa mycket
anvandbara: det ar val beskrivet hur man anvander verktygen och hur man arbetar med dem.

Det ar mer troligt att modulerna ar avsedda for sjalvstudier och for att bygga skolors egen kapacitet men

kan ocksa anvandas som moduler/OER i kurser for att designa e-larande moduler eller for att anvanda och
tillampa olika medier, verktyg och innovationer.
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